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5°-4°-3° Comment programmer un LEGO EV3 avec EV3-CLASSROOM
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Inspiré de https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer

Commentaires :



https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software
https://www.microsoft.com/fr-fr/p/ev3-classroom-lego-education/9p8sjvzm63sz?activetab=pivot:overviewtab
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer
https://www.microsoft.com/fr-fr/p/ev3-classroom-lego-education/9p8sjvzm63sz?rtc=1&activetab=pivot:overviewtab
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5°-4°-3° Comment programmer un LEGO EV3 avec EV3-CLASSROOM

} au lancement du programme - x

mettre Gain v a o Suivi de ligne
noire sur fond

blanc
répéter indéfiniment

si 9 1+  proximité < v o % ? _ alors

sinon

mettre error v a 2 » intensité de la lumiére réfléchie - 3 » intensité de la lumiére réfléchie

mettre Turnratio » a error * Gain

@ commencer le déplacement | Turnratio a @ % de la vitesse
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5°-4°-3° Comment programmer un LEGO EV3 avec EV3-CLASSROOM

} au lanecement du pregramme

@ définir les moteurs de déplacementpour B v et C v
@ définir la vitesse de déplacement a 6 %
répéter indéfiniment
2 =+ _intensité de la lumiére réfléchie < + o %? et 3 + intensité de la lumiére réfléchie < + o % ? alors
@ commencer le déplacement

si 2 * intensité de la lumiére réfléchie < + o % ? et 3 +* intensité de la lumiére réfléchie > « o % ? alors

@ avancer vers larriere ¥ pendant o secondes ¥
@ VLN gauche: <100 I-T T @ degrés

si 2 v intensité de la lumiére réfléchie > o % ? et 3 v intensité de la lumiére réfléchie < v o % ? alors

@ avancer vers larriere ¥ pendant ° secondes ¥
@ avancer pendant @ degrés =

si 2 v intensité de la lumiére réfléchie < +» o % ? et 3 v intensité de la lumiére réfléchie > = o % ? alors

® avancer vers [larriere v pendant ° secondes v

@ DV LM gauche: -100 pendant@ degrés ~

® arréter le déplacement
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