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Télécharger (LEGO store)

Télécharger (Microsoft store)

Inspiré de https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer 
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer 

https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software
https://www.microsoft.com/fr-fr/p/ev3-classroom-lego-education/9p8sjvzm63sz?activetab=pivot:overviewtab
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/ev3-robot-trainer
https://www.microsoft.com/fr-fr/p/ev3-classroom-lego-education/9p8sjvzm63sz?rtc=1&activetab=pivot:overviewtab


2- Robot suiveur de ligne PROPORTIONNEL
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3- Evoluer dans un rectangle noir aux bords blancs sans sortir
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